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e SPIELANLEITUNG
Allen Kickstarter-Backer, die dabei geholfen haben, dieses

Spiel Wirklichkeit werden zu lassen. U RALTE G EISTER

Vielen Dank an alle, die ihre Zeit und Miihe in das Testen
und die Entwicklung des Spiels gesteckt haben.




"URALTE GEISTER - ERWEITERUNG

Die Erweiterung Uralte Geister fiigt dem Spiel vier legendire Wesen
hinzu. Die Spieler versuchen, deren Gunst zu erlangen und ihren Segen zu
erhalten. Diese Erweiterung kann mit fast jedem Spielmodus kombiniert
werden (mit Ausnahme von Alte Chroniken).

SPIELAUFBAU
Baut das Spiel wie gewohnt auf, mit Ausnahme der folgenden
Anderungen:
9. Mischt die Uralte-Geister-Taktiken in den Taktikstapel und legt den
Stapel auf das dafiir vorgeschene Feld auf dem Spielplan.

11. Mischt die Uralte-Geister-Berater in den Beraterstapel und verteilt
zufillig an jeden Spieler verdeckt 2 Berater.

18. Mischt die Reliquien zu einem verdeckten Stapel, legt diesen neben
den Spielplan und deckt die oberste Karte des Stapels auf.

19. Nehmt die Geisterkarten und teilt sie in 4 Stapel zu je 3 Karten auf, d. h.
einen Stapel fiir jeden Geist. Sortiert die Karten in jedem Stapel in abstei-
gender Reihenfolge, wobei die Karte der Stufe 1 jeweils ganz oben liegt.

20. In Teereihenfolge stellt jeder Spieler 1 Uralter-Geist-Miniatur auf
den Spielplan (bei einem Spiel mit 3 Spielern stellt der Startspieler den
ersten und den letzten Geist auf). Jede Geisterkarte nennt die Bereiche,
in denen dieser Geist platziert werden kann.

21. Jetzt kann es losgehen.
REGELN FUR URALTE GEISTER

Die uralten Geister erzeugen passive Effekte, die verschiedene Aspekte
des Spiels beeinflussen. Jeder Geist hat 3 Machtstufen. Er beginnt die
Partie auf Stufe 1 und kann im Laufe der Partie aufgewertet werden.

URALTE GEISTER VERWENDEN
Die Effekte der uralten Geister sind passiv und jeder von ihnen wird
auf der zugehérigen Geisterkarte beschrieben.

URALTE GEISTER AUFWERTEN

Zu Beginn seines Spielerzugs kann der aktive Spieler einen beliebigen
uralten Geist auf dem Spielbrett aufwerten, indem er die erforderlichen
Kosten bezahlt, die auf der zugehérigen Geisterkarte angegeben sind. Falls
er das tut, ersetzt er die aktuelle Geisterkarte durch die entsprechende
Karte der nichsthéheren Machtstufe. Dann darf er diesen uralten Geist
wie nachfolgend beschrieben sofort bewegen.

URALTE GEISTER BEWEGEN
Uralte Geister konnen auf zwei verschiedene Weisen bewegt werden:
* Nachdem du einen uralten Geist aufgewertet hast, darfst du
diesen Geist auf ein beliebiges giiltiges Feld (auf seiner aktuellen
Geisterkarte angegeben) auf dem Spielplan bewegen.
* Ein Spieler kann einen uralten Geist mit Hilfe einer Reliquie bewe-
gen. Fiir jede Reliquie gelten besondere Regeln.

R ELIQUIEN

Reliquien bieten eine zusitzliche Méglichkeit, die uralten Geister
zu bewegen.

Es kann immer nur 1 Reliquie gleichzeitig aktiv sein. Zieht am Ende
des Sommers, direkt nach dem Schritt ,,Befehlskarten zuriickholen®,
1 Reliquie vom Reliquienstapel, deckt sie auf und legt sie auf die aktuelle
Reliquie, sodass sie diese abdeckt. Von nun an ist die neue Reliquie aktiv.

INHIALT coeeeeeeeeressusecnsescncasencs
Je nach Ausgabe enthilt dein Spiel

Holzfiguren oder Miniaturen.

10 Reliquien

12 Berater
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