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12 kart Pradawnych Bestii

8 kart Taktyk

12 kart Doradców

1 Arkusz z naklejkami

Rozszerzenie Pradawne Bestie
Rozszerzenie Pradawne Bestie wprowadza do gry 4 nowe legendarne 

istoty – gracze będą starali się zdobyć ich przychylność, aby otrzymać ich 
błogosławieństwo. To rozszerzenie może być używane w większości trybów 
gry (z wyjątkiem Pradawnych Kronik).

Przygotowanie obszaru gry
Przygotuj obszar gry jak zwykle, uwzględniając następujące zmiany:

9. Wtasuj karty Taktyk z dodatku Pradawne Bestie do talii Taktyk z gry 
podstawowej, a następnie połóż utworzoną w ten sposób talię na odpo-
wiednim miejscu na planszy.

11. Potasuj karty Doradców z dodatku Pradawne Bestie z kartami 
Doradców z gry podstawowej, a następnie rozdaj losowo po 2 zakryte 
karty każdemu graczowi.

18. Potasuj talię Reliktów, umieść ją w pobliżu planszy i odkryj pierwszą 
kartę z tej talii.

19. Rozdziel karty Pradawnych Bestii na 4 zakryte stosy po 3 karty, po 1 
stosie na każdą Bestię. W każdym stosie umieść odkryte karty w kolej-
ności malejącej, z kartą poziomu 1 na wierzchu.

20. Zgodnie z kolejnością Herbaty każdy gracz kładzie 1 figurkę 
Pradawnej Bestii na planszy (w trybie dla 3 graczy pierwszy gracz kładzie 
pierwszą i ostatnią Bestię). Każda karta Pradawnej Bestii zawiera infor-
mację o tym, gdzie dana Bestia może zostać umieszczona.

21. Wszystko jest już gotowe, można rozpoczynać grę.

Zasady Pradawnych Bestii
Pradawne Bestie wywołują pasywne efekty wpływające na różne 

aspekty gry. Zaczynając od poziomu 1, każda Bestia ma 3 poziomy Mocy, 
które można ulepszać podczas rozgrywki.

Korzystanie z Pradawnych Bestii
Efekty Pradawnych Bestii są pasywne i każdy z nich jest opisany na 

odpowiadających im kartach.

Ulepszanie Pradawnych Bestii
Na początku swojej tury Aktywny gracz może Ulepszyć dowolną 

Pradawną Bestię na planszy, płacąc wymagany koszt widniejący na jej 
karcie. Jeśli gracz zdecyduje się na taki ruch, powinien od razu zakryć 
bieżącą kartęPradawnej Bestii kartą tej samej Bestii kolejnego poziomu. 
Następnie ten sam gracz może natychmiast Przenieść tę Pradawną Bestię 
(patrz poniżej).

Przenoszenie Pradawnych Bestii
Pradawne Bestie można Przenosić na dwa sposoby:

•	 Po Ulepszeniu Pradawnej Bestii gracz może Przenieść tę Bestię 
do jednego z miejsc na planszy, które widnieją na jej karcie.

•	 Gracz może Przenieść Pradawną Bestię, używając karty Reliktu. 
Każda karta Reliktu ma własne, unikatowe zasady.

Relikty
Karty Reliktów to jeden z dwóch sposobów na Przenoszenie 

Pradawnych Bestii. Tylko 1 karta Reliktu może być aktywna w tym samym 
czasie. Na koniec Lata, zaraz po Odzyskaniu kart Rozkazów, dobierz  
i odkryj 1 kartę Reliktu, i umieść ją na obecnie aktywnej (po prostu zakryj 
ją nową kartą). Od tej pory to nowa karta Reliktu jest aktywna.

Lista komponentów �

4 Pradawne Bestie

10 kart Reliktów

W zależności od wersji  
twoja gra zawierać będzie figurki  
lub drewniane pionki.


