STADT DES STAHLS
- REGELN -




1 TROJA-SPIELPLAN 1 ARMEETABLEAU

15 HOPLITEN 4 PRIESTER

Bf

1 KONTROLLMARKER, 1 RUHMES-
PLATTCHEN, 1 KUNSTSTOFFRING

3 AUFGABENKARTEN
UND -PLATTCHEN

TROA

M ANDROMEDA
RETTEN

LAKONIEN V“
i DIE MACHT
DESTYNDAREDS |
_&--—\

i
o DIE MACHT DES
TYNDAREOS

BRISEIS EIITFI.IHREN

2 MONSTER
(SATYR, ARACHNE)

2 TEMPELKARTEN
(FUR 6-SPIELER-PARTIEN)

o
5, M

von
Delphi =

TEMPEL




2 MONSTERBOGEN 4 MONSTERKARTEN
(SATYR, ARACHNE) (JE 2 FUR SATYR UND ARACHNE)

” -
SATYR

sTanr 2 f
» j e
rem— A | e B ¥ ARACHNE
; ¥ saTvR -

2 MONSTER-ARTEFAKTE
(SATYR, ARACHNE)

PANFLOTE ARACHNES FADEN

STADT DES STAHLS
6-SPIELER-ERWEITERUNG

Achtung! Die Komponenten dieser Erweiterung kénnen nur in Partien mit 6
Spielern verwendet werden (Hektor kann jedoch jeden Helden aus dem Ba-
sisspiel ersetzen). Mehr Spieler bedeutet langere Wartezeiten, daher eignet
sich diese Erweiterung am besten fiir erfahrene Spieler.

Stadt des Stahls benétigt die Atlantis- und Poseidon-Erweiterungen.

SPIELAUFBAU

® Umdie Stadt des Stahls zu benutzen, missen zuerst die Atlantis- und Poseidon-Erweite-
rungen aufgebaut werden!

® Legt den Troja-Spielplan an die obere rechte Seite des Basis-Spielplans, direkt tiber
den Atlantis-Spielplan.

® Im dritten Schritt des Spielaufbaus werden die neuen Monster- und Aufgabenkarten in
den Ereignisstapel gemischt.

SONDERREGELN DES TROJA-GEBIETS

® Der Spieler, der Troja kontrolliert, kann bis zu 5 Kampfkarten auf der Hand haben (anstatt
der Ublichen 4).

® Der Spieler, der Troja kontrolliert, kann bei der besonderen Aktion Rekrutieren bis zu 1
Hopliten in jedem von ihm kontrollierten Gebiet der Troas rekrutieren (die Troas ist die brau-
ne Region des Troja-Spielplans).

® Jeder Hoplit in Troja zahlt als verschanzt und gibt beim Verteidigen einen Bonus von +1
auf die Armeestérke.

® Alle Regeln, die Stadte oder Sparta betreffen, gelten auch fiir Troja.

Die Seewege des Troja-Spielplans fiihren zu den entsprechenden Gebieten des Basis- und des
Atlantis-Spielplans. Sie sind in beide Richtungen nutzbar.
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ARMEE-AUFRUSTUNG

Diese Erweiterung bringt keine groRen Regelénderungen mit sich und kannin
Jjeder Partie verwendet werden, sogar mit Erweiterungen mit dem -Sym-
bol.

SPIELAUFBAU

® Vorder Heldenauswahl wéhlen alle Spieler eine Armeefarbe. Dies bestimmt, welche Auf-
riistungsoptionen spater zur Verfiigung stehen. So kann eine Armee besser beim Uberneh-
men von neutralen Gebieten, und eine andere effektiver beim Téten von Monstern sein.
Beginnend mit dem ersten Spieler suchen sich alle Spieler eine Armeefarbe aus, indem
sie gegen den Uhrzeigersinn 1 der 6 Aufriistungsbégen wahlen. Jeder Spieler erhalt zusatz-
lich 2 Aufriistungspléttchen.
Haben alle Spieler ihre Armeefarbe gewahlt, folgt die normale Heldenauswahl.

ARMEEN AUFRUSTEN

Eine Armee kann in einer Partie zweimal aufgertistet werden.
® Es gibt zwei Wege, um Armeen aufzuriisten. Beide Aufristungen kénnen auf demselben
Weg erfolgen (so kann eine Armee in zwei unterschiedlichen Segnungen aufgerustet werden).

1) Wahrend einer Segnung: Ein Spieler kann seine Armee aufriisten, anstatt eine Segens-
karte zu ziehen, und legt 1 Aufriistungsplattchen auf die gewéhlte Aufriistungsstufe.

2) Wenn ein Spieler die besondere Aktion Monument errichten ausfihrt: sobald der akti-
ve Spieler seine Priester erhalten hat, zéhlen alle Spieler ihre Stadte (Sparta und Troja zéhlen
jeweils als 2 Stadte). Der Spieler mit den meisten Stadten darf seine Armee aufriisten und
legt 1 Aufristungsplattchen auf die gewahlte Aufristungsstufe.

Bei einem Gleichstand diirfen alle Spieler mit den meisten Stadten aufriisten.

Hat der Spieler mit den meisten Stadten bereits 2 Aufriistungen, darf der Spieler mit der
zweithéchsten Zahl an Stadten aufristen.

Danach wird die besondere Aktion Monument errichten normal zu Ende gefiihrt.
® Beim Aufristen muss die obere Aufriistungsstufe immer zuerst gewéahlt werden. Bei der
zweiten Aufriistung dirfen die Spieler 1 beliebige der unteren Stufen des Aufriistungsbo-
gens wahlen.

Ein Spieler kann nie mehr als 2 Aufriistungen haben: es ist nicht méglich, die dritte und
letzte Stufe in einer einzelnen Partie zu erlangen.
® Beim Aufriistenlegendie Spieler 1 Aufriistungsplattchen auf die gewahlte Aufriistungsstufe.
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