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11|2|3|4|5|6|7|8.|: Misteri e Visioni
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Apprendista Scomparsa

I | 2 | 3 Omicidio

Benedizione del Padre di Tutto

!:I Orrori

1 | 2 | 3 Passato
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1 | D, | 3 - Regali

D Regalo di Addio

Custode
Dea Offesa
Decisione 1

Ricchezze del Passato | 1 | 2 | S | 4 | 5 | 6 | 7 | 8

Depositi Nascosti

|
[1]2[3]a]5]6|7]s]o] RifugioDiviso [1]2]3]4]5]6]7]

Dono delle Tenebre !:I Ripercorrere 1 | 27| 3 I 4
Grande Impresa 1 | 2 | 3 | 4 | 5 Salvati dalla Dea D

Incidere

Segreti della Foresta | 1 | 2 | 3 | 4 | 5 | 6 | 7 |

1|2|3|4

Incontri nella Selva
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Sgomento
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Iniziazione 1 Stranezza [1]2]3]4]5]6]7]s]

Lascito |1|2|3|4|5|6|7|8|9| Tempo D
[10[11]12]13]14]15[16[17]  Tenebre Lidofslalslel 7ol

Lezioni del Passato

Tesori Perduti |1|2|3|4|5|6|7|8|9|

Liberazione
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Tuathan

Magia delle Colonne

1|2|3|4

| Verita

.+ Menhir Mutante

[1]2]

" Mezzi di Sopravvivenza

[1]2]3]4]5]6]7[8]9]

Missioni
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