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SCHEDA SALVATAGGIO

Su per la Citta  Giu per la Citta

Danza Macabra

Iote del Giocatore:

Basso Medio -~ Alto
Miasma” '

Luogo Valore Quadrante
Quadrante Cerca #1 | | | | .
Quadrante Cerca #2 | | | - |

Luogo :

Guardiano #1

B
_ Guardiano #2 I:I
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Alveari *

Ancora Vivo

Armare gli Schiavi

Axis Mundi

Benefattore

SoNEc:

Bizzarri Incidenti

£
i

—

Caso Risolto

5

Citta Alta

0

Convertiti 1 | 2,
Cristallino 1 | 2,

Curiosita Dimenticate

Danza Macabra

Diplomatico

Equilibrio di Potere

Eta
Firbolg 11213|4
Fomori [1]2]3]4]5]6]7]8]9]

Foraggiamento Urbano

Fosche Scoperte

+ Gatto. dei Muri

Gingillie Ciondoli. ... [1 I 2 | 3 | 4 | 5 | 6 | 7 | 8 |
Giu Sotto 1 | 2 | 3

Incontri Ravvicinati ’ ) |

Indizi Sconcertanti

Llys-iaith

Maree del Tempo

12

Mendicante

Merci Uniche

Morte alla Nascita

Movimento Circolare

Orrori di Camlann

Pitti [1][2]3]4]s5]6]7]8]9]10
Presenza 1|2 | 3
Preziosi [1]2]3]4]5]6]7]
Primo Contatto 17 2503
Prospettiva Unica [1]2]3]4]5]6]7]8]9]

Purificazione del Sangue

Purificazione dell’Aria
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Quartiere Segregato

Raccolto

:

Ratto di Fogna

Razziatore

Resoconto al Porto 1 | D) | 3 I 4
Richiamo delle Rovine 1 | 7 | 3 | 4

Saccheggiatore [1]2]3]4]5]6]7]8]
Salvati dalla Dea !:I
Salvati D

Se Sanguina

Separazione

Splendore Nascosto

Splendore Perduto 1 1 l 2 | 3 | 4 I 5 | 6 |
Survivalista ’TIT'TI
Tomba [1]2]3]4]5]¢]
Trasgressore D
Via &’ Uscita ,:I :

Luoghi Rimossi:
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