Gracz:

Wygrywasz fioletowe Spotkanie o Trudnoéci 3
lub wyzszej podczas pierwszej Aktywacji Beora
—1idz do 1. Wspomnienia Beora.

Tracisz {884 z powodu braku spozycia Prowiantu
Na Koniec Dnia - idZ do 2. Wspomnienia Beora.

Drugi w ] ;
Oddech D Odwiedzasz Lokacje 116

) —1dz do 3. Wspomnienia Beora.

Posiadasz 12 Kosztownosci
—1idZ do 4. Wspomnienia Beora.

Otrzymujesz karte ,Umierasz!”
—1dz do 5. Wspomnienia Beora.

) 1 Wygrywasz Spotkanie ze Straznikiem
| 8/ <« . —1dz do 6. Wspomnienia Beora.

e

Z: OGHIA 1 STALI
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Otrzymujesz karte Sekretu 27
—1dz do 7. Wspomnienia Beora.

Odwiedz Lokacje 121 i zaptaé 2 ,

A Unikasz Spotkania Dyplomatycznego
by przygotowac sie do zemsty. . o R <8

—1dz do 8. Wspomnienia Beora.

Nastepnie idz do 10. Wspomnienia Beora.

Rzemiosto - idz do 9. Wspomnienia Beora.

Inspitujgce I |:| Otrzymujesz cze$¢ 9 statusu ,, Losy Ekspedycji”




SERCE Z DzZIwU

— — _— —_—

Badz w Lokacji 141, kiedy ta Lokacja jest
odrzucana z powodu bycia poza zasiegiem
Aktywnego Menhiru.
Nastepnie idZ do 10. Wspomnienia Ailei.

NMistezyra
Zielarstwa

—

Gracz:

Zagrywasz co najmniej 5 kart Walki w jednej
Aktywacji — idZ do 1. Wspomnienia Ailei.

Na stole znajduja sie trzy Aktywne Menhiry,
kazdy z Licznikiem ustawionym co najmniej na 1
- idZ do 2. Wspomnienia Ailei.

Odwiedzasz Nieprzyjazng Osade
—idZ do 3. Wspomnienia Ailei.

Pokonujesz fioletowe Spotkanie , Dziecie Dziwu”
—1idZ do 4. Wspomnienia Ailei.

Odwiedzasz Lokacje 155
—1dz do 5. Wspomnienia Ailei.

Masz Koszmar w Lokacji bez Znaku Menhiru
—1dz do 6. Wspomnienia Ailei.

Uzywasz twojej Akcji Postaci na Postaci, ktéra ma
3 lub mniej {884 - idZ do 7. Wspomnienia Ailei.

Jeste$ w Lokacji, ktéra zostaje odrzucona
z powodu bycia poza zasiegiem Aktywnego
Menhiru - idz do 8. Wspomnienia Ailei.

Posiadasz Przedmioty ,Zmurszala Ksiega”
lub , Przesigkniety Cieniem Zwé;j”
—1dz do 9. Wspomnienia Ailei.
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ObpBubowa CIALA
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Odwiedz Lokacje 133 i zaptacé 5 Magii,
by znéw stacé sie caloscia.

Nastepnie idz do 10. Wspomnienia Czerwia.

IMistyczne
Wiota

Gracz:

Masz Koszmar, kiedy Umierasz
- 1dz do 1. Wspomnienia Czerwia.

Masz co najmniej 6 Magii, kiedy Wydarzenie
Losowe , Krwawy Ksiezyc” jest aktywne
—idZ do 2. Wspomnienia Czerwia.

Odwiedzasz Lokacje 121
—idz do 3. Wspomnienia Czerwia.

Uzywasz Przedmiotu ,Trzecie Oko”
—idZ do 4. Wspomnienia Czerwia.

Odwiedzasz Lokacje 133
—1dz do 5. Wspomnienia Czerwia.

Konczysz Rozdziat 6 z Upadku Avalonu
—1dz do 6. Wspomnienia Czerwia.

Posiadasz 3% —1idZ do 7. Wspomnienia Czerwia.

Wygrywasz Spotkanie Dyplomatyczne
w pierwszej Aktywacji — idZ do 8. Wspomnienia
Czerwia.

Posiadasz 10 Rep
—1idZ do 9. Wspomnienia Czerwia.



PRZEKLETY

—

Zakonicz swoj Dzien w Lokacji 111.
Nastepnie idz do 10. Wspomnienia Areva.

Zotrierskie
Szczescie

Gracz:

Eaczysz kolejno co najmniej trzy karty Areva
w jednej Sekwencji — idZ do 1. Wspomnienia Areva.

Posiadasz co najmniej trzy czesci statusu
Jhupiezca” - idZ do 2. Wspomnienia Areva.

Otrzymujesz karte Sekretu 7
—1dz do 3. Wspomnienia Areva.

Otrzymujesz 2 lub wiecej Kosztownosci jako Lup
lub Nagroda ze Spotkania
—1dz do 4. Wspomnienia Areva.

Uzywasz twojej Akcji Postaci, gdy Wydarzenie
,Dobra Pogoda” jest aktywne
—idZ do 5. Wspomnienia Areva.

Wygrywasz Spotkanie w pierwszej Aktywacji
—1dz do 6. Wspomnienia Areva.

Odwiedzasz Lokacje 152
—1dz do 7. Wspomnienia Areva.

Dobierasz niebieskie Spotkanie ,Cisza Przed
Burzg” - idz do 8. Wspomnienia Areva.

Podrézujesz do pieciu réznych Lokacji podczas
jednego Dnia - idZ do 9. Wspomnienia Areva.



" Ciepto
Szczerego
Serca

S

Odwiedz Lokacj¢ 242 i zaplac 4 25,
by oddaé nalezng czes$¢ twemu ojcu.
Nastepnie idz do 10. Wspomnienia Dagana.

ITieSmiertely

Masz karte Sekretu 35
—idZ do 1. Wspomnienia Dagana.

Masz 8 Prowiantu
—1dz do 2. Wspomnienia Dagana.

Otrzymujesz 4 Prowiantu zdobyte podczas jednego
Spotkania — idZ do 3. Wspomnienia Dagana.

Tracisz 1 Wychlodzenia podczas Odpoczynku
—1dz do 4. Wspomnienia Dagana.

Uzywasz karty Sekretu 54
—1dz do 5. Wspomnienia Dagana.

Masz znacznik Wychtodzenia na polu 4
lub nizszym na Torze Zdrowia
—1dz do 6. Wspomnienia Dagana.

Przegrywasz Spotkanie z powodu braku kart
w twojej talii — idZ do 7. Wspomnienia Dagana.

Otrzymujesz karte ,Umierasz!”
—1dz do 8. Wspomnienia Dagana.

Eksplorujesz Lokacje 244
—1dz do 9. Wspomnienia Dagana.
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Odwiedz Lokacje 223 lub 273

i miej 3 Wychlodzenia oraz 3 Fm, & Y
by na nowo odkry¢ w sobie wspétczucie. S}:;)j;gg
Nastepnie idz do 10. Wspomnienia Fyul. Wioga

Odrzucasz Bron w wyniku dzialania efektu
podczas lub po Spotkaniu
—1dz do 1. Wspomnienia Fyul.

Wygrywasz fioletowe Spotkanie o Trudnosci 3
lub wiecej — idZ do 2. Wspomnienia Fyul.

Posiadasz co najmniej 10 Rep

—=idZ do 3. Wspomnienia Fyul.

Posiadasz co najmniej 4 czesci statusu
,Przetrwanie” — idZ do 4. Wspomnienia Fyul.

Otrzymujesz Wychlodzenie podczas Eksploracji
—1dz do 5. Wspomnienia Fyul.

Odpoczywasz w Lokacji 246
—1dz do 6. Wspomnienia Fyul.

Posiadasz co najmniej 15 znacznikéw w Puli Walki
podczas Spotkania ,Czarnoskrzydty”
—1dz do 7. Wspomnienia Fyul.

Tracisz co najmniej 3 z jednego zrédta (Akcja,
Eksploracja, itp.) — idZ do 8. Wspomnienia Fyul.

Placisz 5 Magii podczas jednego Spotkania
—1idZ do 9. Wspomnienia Fyul.



Odwiedz Lokacje 214,293 lub 294 i zaplaé 2 ,

by przeczytaé dziennik twojego mentora.
Nastepnie idZ do 10. Wspomnienia Mabd.

ITiestabngca
Ciekawosc

Odwiedzasz Lokacje 206 lub 286
—1dz do 1. Wspomnienia Mabd.

Masz Koszmar — idZ do 2. Wspomnienia Mabd.

Odpoczywasz w Lokacji ze Znakiem Sanktuarium
- idZ do 3. Wspomnienia Mabd.

Posiadasz karte Sekretu 94
—1id7 do 4. Wspomnienia Mabd.

Otrzymujesz czes$¢ 6 lub 7 statusu , Roztamane
Sanktuarium” - idz do 5. Wspomnienia Mabd.

Zwiekszasz swoja;%, ®lub % do3
—1dz do 6. Wspomnienia Mabd.

Aktywujesz Menhir
—1dz do 7. Wspomnienia Mabd.

Posiadasz co najmniej cztery czesci statusu
»Spotkania w Dziczy”
—1id7 do 8. Wspomnienia Mabd.

Wyrzucasz 1 lub 6 na kosci
—1dz do 9. Wspomnienia Mabd.



WDZIECZ1TOSC
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Odwiedz Lokacje 214, 293 lub 294 i zaptaé
8 Kosztownosci, by splacié¢ swoje dlugi.
Nastepnie idZ do 10. Wspomnienia Sloana.

Zobowigzaria

Przyjaciel
Ojca

Wytcwatosé

Masz co najmniej 5 kart Przedmiotéw
—idz do 1. Wspomnienia Sloana.

Wygrywasz niebieskie Spotkanie o Trudnosci 3
lub wigcej - idZ do 2. Wspomnienia Sloana.

Otrzymujesz karte Sekretu 45
- 1dz do 3. Wspomnienia Sloana.

Placisz co najmniej 5 Kosztownoéci podczas
jednej Eksploracji — idZ do 4. Wspomnienia
Sloana.

Wybierasz opcje , Targuj sie” podczas Eksploracji
—1idZ do 5. Wspomnienia Sloana.

Eksplorujesz Lokacje 205 lub 285
—idz do 6. Wspomnienia Sloana.

Wygrywasz Spotkanie , Bledny Rycerz”
lub , Zatracony Rycerz”
—idZ do 7. Wspomnienia Sloana.

Otrzymujesz karte Sekretu 23 lub 96
—1dz do 8. Wspomnienia Sloana.

Otrzymujesz karte ,,Popadasz w Obted”
—1dz do 9. Wspomnienia Sloana.
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Zakonicz swoj Dzien w Lokacji 318.
Nastepnie idZ do 10. Wspomnienia Caolin.

Ukgta
Sciezka

N

Zadarue
Faol

S —

Gracz:

Tracisz {884 z powodu braku spozycia Prowiantu
na Koniec Dnia - idZ do 1. Wspomnienia Caolin.

Wygrywasz zielone Spotkanie , Piekielny Dzik”
—1dz do 2. Wspomnienia Caolin.

Otrzymujesz cze$¢ 4 statusu , kowcey”
—1dz do 3. Wspomnienia Caolin.

Posiadasz 3 czesci statusu , Reputacja:
Szczudlowy Las” - idz do 4. Wspomnienia Caolin.

Eksplorujesz Lokacje 341
—idZ do 5. Wspomnienia Caolin.

Otrzymujesz 12 @ podczas jednej Aktywacji
—1dz do 6. Wspomnienia Caolin.

Wygrywasz Spotkanie, majac nie wiecej niz trzy
ostatnie karty w twojej talii
—1dz do 7. Wspomnienia Caolin.

Twdj znacznik F&% spada na obszar ,Wyczerpanie”
podczas wykonywania Akeji Lokacji , Poluj”
—1dz do 8. Wspomnienia Caolin.

Odwiedzasz Osade, majac O
—1dz do 9. Wspomnienia Caolin.



1dZ do Lokacji 337,
majac w ekwipunku Towarzysza.
Nastepnie idz do 10. Wspomnienia Naazera.

Inspicacja

—

1 z Powrotem

Gracz:

Posiadasz co najmniej cztery czesci statusu
,Zdumiewajace Odkrycia”
—idZ do 1. Wspomnienia Naazera.

Odwiedzasz Lokacje 305
—idZ do 2. Wspomnienia Naazera.

Masz co najmniej 12 Rep
—idZ do 3. Wspomnienia Naazera.

Podrézujesz trzy razy w ciggu Dnia,

kiedy Wydarzenie Losowe ,Gwaltowna Burza”
lub ,Geste Mgly” jest aktywne

—1dz do 4. Wspomnienia Naazera.

Dowodzisz 3 Oddziatami
—idZ do 5. Wspomnienia Naazera.

Zakonczysz szare, zielone lub niebieskie Spotkanie
,Blada Pani” — idZ do 6. Wspomnienia Naazera.

Podczas Walki polgczysz trzy karty ze stowem
,Uderzenie” lub , Atak” w nazwie
—1idZ do 7. Wspomnienia Naazera.

Masz Towarzysza
—idZ do 8. Wspomnienia Naazera.

Wygrywasz Spotkanie Dyplomatyczne,
nie pozwalajac na ani jedng OdpowiedZ
Przeciwnika — idZ do 9. Wspomnienia Naazera.



POJEDHATIE
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1dZ do Lokacji 352 i zaptaé 2 ,
by pojednac sie ze swoim farmgrodziem.
Nastepnie idz do 10. Wspomnienia Duany.

Spoza Swiata

R =

ITieszczescie

Piecwotna

IMagia

Eksplorujesz Lokacje 355
-1idz do 1. Wspomnienia Duany.

Tracisz ostatni punkt swojego
z powodu swojej negatywnej cechy
—1dz do 2. Wspomnienia Duany.

Masz co najmniej 10 Magii
—1dz do 3. Wspomnienia Duany.

Eaczysz Klucz Magii, ktéry daje co najmniej ..
—1idZ do 4. Wspomnienia Duany.

Wygrywasz Spotkanie Dyplomatyczne,
kiedy Popadasz w Obted
—1dz do 5. Wspomnienia Duany.

Odwiedzasz Lokacje 334
- 1dz do 6. Wspomnienia Duany.

Uzywasz Akeji Lokacji w Lokacji 342 lub 340
-1dz do 7. Wspomnienia Duany.

Uzywasz swojej Akcji Postaci, kiedy Wydarzenie
Losowe , Krwawy Ksiezyc” jest aktywne
—1dz do 8. Wspomnienia Duany.

Masz Koszmar, bedac w Osadzie
—1dz do 9. Wspomnienia Duany.



Odwiedz Lokacje 353 i zapta¢ 1 ,
by powola¢ sie na twoje prawo pochodzenia.
Nastepnie idz do 10. Wspomnienia Thebalta.

Hatozenie

Rqk

Iiezriszczaly

Gerualiy
IManewr

Dowodzisz Oddzialem Czerwonych Tarcz
—1dz do 1. Wspomnienia Thebalta.

Odwiedzasz Lokacje 370
—1dz do 2. Wspomnienia Thebalta.

Wygrywasz dowolne Spotkanie o Trudno$ci 4
lub wyzszej — idz do 3. Wspomnienia Thebalta.

Masz karte Sekretu 66
—1idZ do 4. Wspomnienia Thebalta.

Otrzymujesz cze$¢ 2 statusu , Przeciwnicy”
—1dz do 5. Wspomnienia Thebalta.

Eksplorujesz Lokacje 371
—idZ do 6. Wspomnienia Thebalta.

Wygrywasz Bitwe
—idZ do 7. Wspomnienia Thebalta.

Twoja negatywna cecha nie przywraca ,
kiedy twoje {83 wynosi 2 lub mniej
—1idZ do 8. Wspomnienia Thebalta.

Masz 0 Rep, kiedy placisz za Utrzymanie twoich
Oddziatéw - idZ do 9. Wspomnienia Thebalta.
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Odwiedz dowolng Osade i zaplaé 6 ,
by poméc jej mieszkaricom.
Nastepnie idz do 10. Wspomnienia Niamh.

Szarttaz

Gracz:

Tracisz co najmniej 5 Rep w jednym Spotkaniu
—1dz do 1. Wspomnienia Niambh.

Masz co najmniej 10 Kosztownosci
- idZ do 2. Wspomnienia Niamh.

e

Legerdanty
Spryt

Konczysz Dzieh w Osadzie, nie posiadajac
Prowiantu ani Kosztownosci
—1dz do 3. Wspomnienia Niamh.

Masz piec¢ kart Niamh w jednej Sekwencji
—1dz do 4. Wspomnienia Niamh.

Otrzymujesz karte ,Umierasz!”
—idZ do 5. Wspomnienia Niamh.

Wstawienrictwo

Unikasz Spotkania Dyplomatycznego o Trudnosci

4lub wiecej - idZ do 6. Wspomnienia Niamh.

Masz co najmniej 10 Rep
—idZ do 7. Wspomnienia Niamh.

Aktywujesz Menhir
—idZ do 8. Wspomnienia Niamh.

Wszechmartki

Pokonujesz Spotkanie ze Straznikiem o Trudnosci

3 lub wigcej — idz do 9. Wspomnienia Niamh.



