
Il y a 5 cartes Corps dans les composants verrouillés qui n’ont pas le code de la carte 
au verso. À la place, le verso est identique au recto.

Il s’agit d’une erreur d’impression. Ces cartes devraient avoir un verso standard,  
et leurs codes respectifs sont les suivants :

• Surfeur – WB1

• Mnémonaute – LB1

• Hachiman – OB1

• Cyber-Requin – MB1

• Sentinelle – DB1

Un fichier Print&Play avec les cartes corrigées est disponible sur notre site web.

ERRATA



COÛT

DEP

3

ATT

3

PRO

5

1 .

1 . Gagnez 1 .

PHASE DE COMBAT :
Si vous ne possédez  

pas d’Ennemis attachés, 
jetez 2 . Gagnez 1   
pour chaque  obtenu.

SENTINELLE

COÛT

DEP

2

ATT

2

PRO

4

2 .

4 .

ÉTAPE JET DE TRACE :
Vous pouvez subir 2   
pour ignorer le résultat  

et mettre votre Trace à 0.

CYBER-REQUIN

COÛT

DEP

3

ATT

4

PRO

4

3 .

3 .

4 .

À TOUT MOMENT :
Quand vous piochez  

2 Ennemis ou plus, vous 
pouvez les attacher dans 

l’ordre de votre choix.

HACHIMAN

COÛT

DEP

2

ATT

2

PRO

6

1 .

Récupérez 1 .

2 .

ÉTAPE EFFET DE DISTRICT :
Au lieu de résoudre l’effet  

de la tuile, un joueur de votre 
choix situé sur votre tuile 

District actuelle  
récupère 1 . Appliquez  

la Trace normalement.

MNÉMONAUTE

COÛT

SURFEUR

ÉTAPE LANCEMENT :
Dépensez 1   

pour résoudre  
un effet   

de l’Ennemi Prioritaire.

DEP

3

ATT

2

PRO

5

1 .

2 .

1 , déplacez-vous  
sur une tuile District 

adjacente.
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